Anleitung fur Mitarbeitende

KWir wiinschen dir viele erstaunliche und hilfreiche
Entdeckungen beim Bibelschatze graben!

Diese Karten wurden dir tiberreicht durch:

Diese Bibel-Schatzgraber-Karten gehéren:

/

KIDS TREFF Schweiz fordert eine zeitgemasse, bibelzentrierte
Form von Kindergottesdienst, bei der Kinder und Mitarbeiten-
de mit Freude dabei sind.

Die Bibel-Schatzgraber-Karten regen an, mit Kindern zusam-
men die Bibel zu lesen, darin eigene Schétze zu entdecken und
diese in Kopf und Herz ins Leben mitzunehmen. Die Karten
konnen im KIDS TREFF, Kindergottesdienst, in Kinderwochen,
Freizeiten..., sowie zuhause in der Familie eingesetzt werden.
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©  Miteinander lesen L1

Lest den vorgesehenen oder einen miteinander aus-
gewdhlten Bibeltext. Gott will damit zu uns reden!

@  Alles klar?
Kldrt, ob Fragen zum Bibeltext da sind.

© A: Reihum-Variante - 1 Kartenset pro Gruppe

Karten umgedreht in die Mitte legen. Karten (in der
Gruppe) nacheinander aufdecken und beantworten.
Es miissen nicht jedes Mal alle Karten durchgenom-
men werden. = siehe auch bei «*!

© B: Halli-Galli-Variante - mehrere Kartensets

pro Gruppe, pro Person mindestens 5 Karten

Einen Gegenstand oder eine Klingel in die Mitte legen.
Alle Karten mischen und gleichmissig verteilen. Die
Mitspieler legen ihren Stapel verdeckt vor sich hin.

Nacheinander deckt jeder eine Karte auf und legt sie
offen vor sich hin. Sobald zwei aufgedeckte Karten
gleich sind, greifen die beiden Spieler mit den glei-
chen Karten zum Gegenstand in der Mitte. Wer ihn
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als erstes hat, darf zu der Aussage, die er gerade
vor sich liegen hat, eine Antwort geben (zum gele-
senen Bibeltext). Findet er eine Antwort, darf er alle
Karten, die er auf seinem offenen Ablagestapel hat,
dem anderen geben. Der packt sie unter seinen Sta-
pel. Findet der Erste keine Antwort, darf der Zweite
sich eine dberlegen. Findet dieser eine Antwort, darf
er seine Karten vom Ablagestapel dem anderen ge-
ben. Weiss keiner eine Antwort, geht das Spiel nor-
mal weiter, ohne dass jemand seine Karten abgibt.

Wer zuerst alle seine Karten losgeworden ist, hat
gewonnen, darf sich aber noch an den Gesprichen
beteiligen. = siehe auch unten bei «*!

© C: Memory-Variante - 2 Kartensets pro Gruppe

Alle 18 Karten mischen, verdeckt in der Mitte aus-
legen. Wie Memory spielen. Wer ein Kartenpaar fin-
det, berlegt sich eine Anwort zur Aussage darauf.

Viel Freude beim Entdecken!

Bestellung der Kartensets unter www.aboej.at oder per Mail an bestellung@aboej.at


http://www.kidstreff.ch/de/material/bibel-schatzgraeber-karten.html

